STAROZYTNOSC / ANTYK

Nazwa epoki: “starozytnos¢” obejmuje dorobek kulturowy Bliskiego Wschodu i
basenu Morza Srédziemnego (m.in. cywilizacje sumeryjska, egipska, babilonska)

Ramy czasowe: starozytnos¢ grecko-rzymska: okres archaiczny (VIII-V w. p.n.e.)
okres klasyczny (V-IV w. p.n.e.) to szczytowy okres epoki,

epoka hellenistyczna - zderzenie z imperium perskim, a nastepnie podboje
Rzymian koniec starozytnosci: upadek cesarstwa
zachodniorzymskiego - 476 rok

POJECIA:

Klasycznosc - stowo “classicus” znaczyto “wzorcowy, doskonaty”, za takie uznaje
sie dzieta literackie, malarskie i rzezbiarskie starozytnej Grecji i Rzymu. Do dzi$
niektdrzy artysci wzorujg sie na antycznym ideale piekna opartym na harmonii i
doskonatych proporcjach.

FILOZOFIA:
Stoicyzm:

- Czlowiek nie ma wptywu na bieg wydarzen, jedynym rozsagdnym
rozwigzaniem jest zaakceptowanie praw natury

- Cztowiek powinien w zyciu kierowac sie rozumem, a nie emocjami i dgzy¢
do osiggniecia rownowagi ducha

- Nalezy zachowac stoicki spokéj, czyli dystans wobec wyrokéw fortuny -
wszelkiego zta i dobra, ktére przytrafia sie cztowiekowi

Epikureizm:

- Dobre zycie polega na doznawaniu przyjemnosci

- Podstawowg przyjemnoscia jest radosc z zycia, brak cierpienia

- Nalezy korzystac z kazdej chwili (Horacy - “Carpe Diem” - “Chwytaj Dzien")
- Nie nalezy bac sie Smierci

Hedonizm:

- Najwazniejszym dobrem i celem zycia cztowieka sg przyjemnosci
- Wazne sg doznania terazniejsze - to co byto i bedzie nie ma znaczenia

Sofizm:
- Prawdy obiektywne nie istniejg

Sceptyzm:



- Nie wiemy jaka naprawde jest rzeczywisto$¢, wiec powinnismy sie
wstrzymac od wydawania o niej osgdéw

Cynizm:
- Nie ma spoteczenstwa - sg tylko indywidualne jednostki
LITERATURA:

- Mimesis - dzieto obrazuje rzeczywistos¢, przedstawia prawdopodobnego
bohatera, z ktérym odbiorca moze sie utozsamiad

- Decorum - stosownos¢, czyli odpowiednios¢ formy i stylu dzieta do tresci

- Podporzadkowanie funkcjom - odbiorca najczesciej znat tresc dzieta,
dzieki czemu mégt sie skupi¢ na przezywaniu emocji (np. tragedia miata
przynosi¢ widzowi katharsis - stan polegajgcy na wyzwoleniu sie od uczu¢
strachu i litoSci dzieki intensywnemu przezyciu przez widza tragedii
ukazujgcej heroizm ludzki) lub czerpaniu rozrywki

- Proporcjonalnosc¢ - harmonia elementéw, umiar - przemyslana
kompozycja utworu np. podziat na trzy czesci

WZORCE OSOBOWE:

WZORZEC CHARAKTERYSTYKA

heros - Nieustraszony, honorowy, bezkompromisowy
- Biegty w rzemiosle zotnierskim
- Majacy postuch wsréd poddanych

buntownik - kamie reguty ustanowione przez bogow

- Odwazny

- Sktonny do poswiecenia w imie wyznawanych racji
Tutacz - Konsekwentny i uparty w poszukiwaniu drogi powrotnej
(podroznik, - Odwazny
homo - Otwarty na Swiat
viator) - Sprytny i zaradny, polega na sobie
Bohater - Postawiony w koniecznos$ci dokonania trudnego wyboru
tragiczny - Jego losem kieruje fatum

- Prébujac uniknac fatum, swoim postepowaniem
przyspiesza jego dziatanie
Kieruje sie dobrymi intencjami




LEKTURY:
Iliada - Homer:

Iliada to przede wszystkim utwor o rycerskiej dzielnosci. Bohaterowie trojanscy
traktowani sg jak ideaty walecznosci i poswiecenia dla zagrozonej ojczyzny. Stad,
mimo ze gtdwnym bohaterem utworu jest Achilles, wiekszy podziw budzi
szlachetny, peten poczucia obowigzku i poswiecenia, tragiczny Hektor. Achilles
zas reprezentuje odwage, nieposkromiong ambicje i honor rycerski.
Bohaterowie Iliady znajdujg sie w sytuacji, ktéra nie zostata spowodowana ich
wtasnymi dziataniami. Wojna miedzy Trojg a Grecjg, bitwa o Troje sg
konsekwencjami postepowania bogodw, ludzie natomiast musza sie temu
podporzgdkowac. Ich przeznaczenie nie jest zalezne od nich samych, nie mogg
go zmieni¢, a préby przeciwstawienia sie mu nieodmiennie konhczg sie porazka.
Helena, Parys, Hektor, nawet Achilles - wszyscy sg rodzajem zabawki w rekach
bogow. Dla bogdéw wywotana przez nich wojna jest zabawg, a Smier¢ kolejnych
bohateréw nie powoduje zalu ani wyrzutéw sumienia. Nawet Zeus, cho¢ zal mu
Hektora skazanego na tragiczny koniec, nie robi nic, aby mu pomac. Z drugie;j
strony wedtug wierzen starozytnych Grekéw réwniez i bogowie nie mogli
przeciwstawiac sie wyrokom przeznaczenia. Przedstawiona w Iliadzie koncepcja
loséw cztowieka jako istoty zdanej na taske i nietaske przeznaczenia i
niemajgcego mozliwosci zmienienia jego wyrokow jest charakterystyczna dla
starozytnych Grekdw; spotykamy jg takze w dramatach antycznych (Antygona
Sofoklesa). Dlatego wtasnie Iliada, pod warstwg opiewajgcg bohaterskie czyny i
wspaniatych zotnierzy, jest utworem gteboko tragicznym.

Odyseja - Homer:

Problematyka Odysei koncentruje sie na niezwyktych, czesto bardzo
dramatycznych, przygodach wtadcy Itaki. Jego podréz moze by¢ odczytana jako
metafora ludzkiego losu. Bohater epopei wedruje i mimo wielu trudéw wcigz



nie moze dotrze¢ do upragnionego celu. Odyseusz chce powrécic¢ spod Troi do
Itaki, swojego domu i ojczyzny.

Powrét trwa dziesiec lat, poniewaz na drodze bohatera ciggle pojawiajg sie
przeciwnosci. Odys jednak uparcie dgzy do celu. Dom w Odysei to przede
wszystkim miejsce upragnione. Krdl Itaki juz nie bardzo pamieta, jak wyglada
dom, do ktérego zmierza, ale wie, ze to jego miejsce na ziemi i ze za wszelkg
cene musi tam dotrzed. Idea utworu wyraznie ilustruje przestanie, ze takie
wiasnie jest ludzkie zycie, petne trudow, zasadzek, niebezpieczenstw. Wedréwke
Odyseusza odczytuje sie jako metafore ludzkiego zycia, dom, do ktérego
bohater zmierza, staje sie symbolicznym celem zycia cztowieka, do ktérego
trzeba zawsze dgzy¢. Kazdy cztowiek pragnie osiggngc jakis cel, dotrze¢ do swej
Itaki. Walczy, pracuje, meczy sie i wreszcie kiedys doptywa do brzegu, jakiejs
wymarzonej wyspy lub tylko do kresu wedréwki i zycia.

Tutaczka Odyseusza ma jeszcze inne znaczenie. To wyprawa w gtgb siebie,
poznanie swoich stabos$ci, odnalezienie i okreslenie tego, co naprawde w zyciu
wazne i wartosciowe. Dlatego Odys odrzuca nieSmiertelno$¢ ofiarowywang mu
przez piekng Kalipso. W czasie lat podrézy odkrywa, ze pragnie jedynie powrdcic
do domu i do rodziny. Odyseja, tak jak ludzkie zycie, zawiera wszystko: zdrade,
namietnosci, poszukiwanie drogi zycia, walke sity z podstepami i przebiegtoscig,
strach i odwage cztowieka, ale takze mitos¢, wiernosé¢, przyjazn i goscinnosd.
Wymowa utworu, mimo dramatycznych doswiadczen bohatera, jest
optymistyczna i petna humanizmu. Mimo ze los bywa okrutny, miota
cztowiekiem jak tuping orzecha, to jednak warto zy¢ i pokonywac trudnosci.

Antygona - Sofokles:
Racje Kreona i racje Antygony
Argumenty (racje) Kreona kierujgce jego postepowaniem:

- uznaje wyzszos¢ praw ustawowych nad religijnymi,

- musi dbac o autorytet wtadcy, a tym samym o tron;

- zapobiega bezprawiu, musi dbac¢ o bezpieczeristwo i dobro panstwa;
- Uwaza, ze prawo zwyczajowe nie moze ogranicza¢ wiadzy krola;



- kieruje sie zdrowym rozsgdkiem (swoiscie pojetym): zdrajca ojczyzny nie
moze by¢ tak samo traktowany jak jej obronca;

- wojna wywotana przez Polinika spowodowata Smier¢ wielu ludzi,

- musi ukarac Antygone, by nie posgdzono go o stronniczos¢ i forowanie
krewnych;

- jego przeciwnikiem jest kobieta, w rozgrywce z nig nie moze sie zhanbic
porazka.

Argumenty (racje) Antygony wptywajgce na jej postepowanie:

uznaje wyzszos$¢ prawa boskiego nad ustawowym,

- spetnia obowigzek wobec zmartego, zapewniajgc mu spokdj wieczny.
Grecy wierzyli, ze dusza zmartego, ktéremu nie urzgdzono pochdéwku, nie
moze sie dosta¢ do Hadesu. Btgka sie nad brzegami Styksu, zaktdcajgc
skargami spokdj nieSmiertelnym. Niepogrzebane ciato budzi odraze
bogdw, sprowadza boginie zemsty, erynie, karzace tych, ktérzy nie
dopetnili swych obowigzkéw wobec zmartych;

- kieruje sie mitoscig do brata, emocjami a nie rozumem;

- ocene postepowania cztowieka pozostawia bogom,

- chce zy¢ ze spokojnym sumieniem

Antygona i Kreon to postacie tragiczne, reprezentujg dwie Scierajgce sie
prawdy.

Sg wobec siebie antagonistami - przeciwnikami. Nie potrafig sie nawzajem
przekonac o stusznosci swoich racji. Nie widzg mozliwosci porozumienia.
Uwazajg swoje racje za jedynie stuszne. Za ich bezkompromisowg obrone oboje
ponoszg dotkliwe konsekwencje: Antygona odnosi moralne zwyciestwo za cene
swojego zycia. Kreon ponosi moralng porazke, traci swoich bliskich, przekonuje
sie o tym, ze nie jest tatwo by¢ wiadca.

Tragizm bohaterdw:

Tragizm Antygony polega na tym, ze ma ona do wyboru dwie wartosci
rownorzedne, kazdy wybor skonczy sie tragicznie. Jesli uzna wyzszos¢ praw
boskich, sprzeniewierzy sie ludzkim, ztamie zakaz kréla, zostanie skazana na
Smierc. Podporzadkowujac sie zakazowi Kreona, ocali zycie, ale nigdy nie zazna
spokoju sumienia Swiadoma, ze nie dopetnita Swietych obowigzkow religijnych.
Bedzie takze narazona na gniew bogow. Nie jest w stanie zmienic
przeznaczenia, jej zycie jest uzaleznione od wyrokdéw nieubtaganego Fatum.



Tragizm Kreona polega na tym, ze jest on gteboko przekonany o stusznosci
swego postepowania. Wypetnit bardzo dobrze obowigzki wtadcy, ale za cene
utraty najblizszych oséb. Jego zycie bedzie udreka, pozostanie z wyrzutami
sumienia i Swiadomoscig, ze mégt nie dopuscic¢ do tragedii, bedzie pragnat
Smierci jako wybawienia. Uswiadamia sobie, ze lud, dla dobra ktérego dziatat,
nie aprobuje jego postepowania.



